Ekvationer

Teori

Alla ekvationer kan |6sas med hjalp av raknaren. Nar man har suttit med en lang uppgift pa ett prov
och slutligen kommit fram till ett svar ar det guld vart att kontrollrdkna ekvationen med hjélp av

raknaren.

Teorin bakom grafisk ekvationsldsning ar ganska simpel. Sag t.ex. att vi ska |0sa ekvationen
- 2x =4 Losningen till en ekvation innebér det varde pa x som gor att det ar exakt lika mycket pa

bada sidor, alltsa vardet pa x som gor att x° — 2x blir 4. Det vi gor ar att rita grafeny = x> — 2x och
y = 4 och letar upp de x-varden som gor att funktionerna har samma varde; skarningspunkten.

Exempel
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Los ekvationen x™ — 2x = 4.

Vi delar upp ekvationen och skriver in varje led som en funktion.
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Tryck pa "graph" for att fa se de tva graferna.

Nu vill vi hitta punkten dirx° — 2x = 4, alltsd x-vérdet dar
funktionerna skéar varandra. For att hitta skarnings punkten valjer vi
"calc" — "intersect"
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Vi har bett rdknaren om att hitta skarningspunkten mellan tva grafer,
nu ber den oss om vilka grafer det &r vi ska jamfora. Uppe i vanstra
hornet ser vi vilken graf det &r som &r markerad.

Vi véljer "first curve" genom att trycka "enter".
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Nu ska vi vélja "secund curve", alltsa den vilken den andre grafen &r.
Uppe i vanstra hornet ser man vilken graf som ar markerad.

(Om man har flera grafer ritade ar det viktigt att vélja réatt grafer fér
"first curve" och "second curve". Om vi bara har tva grafer ritade kan vi

non

bara trycka "enter’, "enter".)
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Nu har vi stallt in vilka for vilka grafer vi vill hitta en skarningspunkt E I||I
for. HY

Ibland kan det handa att det finns flera skarningspunkter. Det
raknaren nu ber oss att gora att visa ungefar var skarningspunkten
finns. Om det finns flera skarningspunkter far man stélla markoren i

.
narheten av den dnskade skéarningspunkten. Om det bara finns en gg*._fégﬂigi wey
skarningspunkt kan vi bara trycka "enter". -
Vi har nu hittat skarningspunkten. Det vi nu vet &r att X — 2x = 4 nar
x~1, 1795. Detta vérdet pa x &r saledes var l6sning till ekvationen. :
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Vanliga fel

Klassiska fel vid grafisk ekvationsldsning ar:

. . . oy = . .. . 3 .

® Man skriver bara in ena ledet som en funktion. Lat sdga att vi ska |6sa ekvationen x™ — 2x = 4. Omvi

bara skriver in vansterledet sa far en funktion. Men vi maste ha tva funktioner inskrivna for att hitta en
skarningspunkt.

e Man har skrivit in ndgon av ekvationerna fel, glomt parentes etc. (se avsnittet med parenteser for hur
man skriver in uttryck pa rdknaren).

e Man har ett felaktigt fonster sa man inte kan hitta skarningspunkten. (se avsnittet om hur man
anpassar fonster for en graf).

Lycka till med plugget!

/Fredrik Fridlund pa Allakando
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